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Che cos’è l’intelligenza artificiale?

Qualcuno ha definito AI come

✓ pappagallo stocatico,

✓ statistica multivariata.



Che cos’è l’intelligenza artificiale?

L’intelligenza artificiale (AI) è un ramo
dell’Informatica che crea sistemi in grado di
svolgere compiti che normalmente
richiederebbero l’intelligenza umana.



Che cos’è l’intelligenza artificiale?

Un sistema AI è un software (insieme di
algoritmi) progettato per percepire dati dal
suo ambiente, elaborarli attraverso modelli
matematici e agire di conseguenza o fornire
decisioni imitando processi cognitivi umani.



Incidente del 1983

Stanislav Petrov, un tenente colonnello della
Vojska PVO, ha salvato il mondo nel 1983
evitando un possibile conflitto nucleare.

Incidente dell’equinozio d’autunno:

26 settembre 1983.



Uno dei 7 problemi del millennio

FINITE TIME BLOWUP FOR NAVIER–STOKES

OPENAI

For every positive viscosity, we construct a
solution of the three-dimensional
incompressible Navier–Stokes equations that
starts from rest and develops unbounded
velocity in finite time while maintaining
uniformly bounded kinetic energy.



Pochi giorni fa



Una fotografia del cambiamento

Google versus ChatGPT

AI Overview: povero cervello!



Test di Turing

Si basa sul gioco dell’imitazione, in cui un
interrogatore umano comunica con due entità
nascoste: un essere umano ed una macchina.



Esperimento della stanza cinese

John Rogers Searle è ha concepito un
esperimento mentale chiamato stanza cinese,
per dimostrare che non ha senso assimilare la
mente ad un computer, in quanto nessun
computer può pensare nello stesso modo
degli esseri umani.



Vari tipi di IA

IA debole IA forte

Narrow AI Artificial General 
Intelligence, AGI



IA debole vs IA forte



Le diverse inclusioni



Elefante di von Neumann

Enrico Fermi scriveva: «Il mio amico Johnny
von Neumann ha detto che con quattro
parametri può descrivere un elefante, con un
quinto può fargli agitare la proboscide».



Filtro anti-spam
Il ciclo logico

predizione,

calcolo dell’errore,

aggiornamento dei parametri

si ripete per molte iterazioni, finché l’errore non si
abbassa ad un livello accettabile.



Secondo Isaac Asimov
⨀ Un robot non può recare danno a un essere
umano né, per omissione, permettere che un
essere umano subisca danno.

⨀ Un robot deve obbedire agli ordini impartiti
dagli esseri umani, purché tali ordini non siano in
conflitto con la Prima Legge.

⨀ Un robot deve proteggere la propria esistenza,
purché tale autodifesa non contrasti con la Prima
o la Seconda Legge.



Dilemma del carrello ferroviario

Il dilemma del carrello ferroviario è un
esperimento mentale che esplora le
complessità etiche delle decisioni morali,
originariamente formulato dalla filosofa
inglese Philippa Foot nel 1967.

Robotaxi, guida autonoma.



Correva l’anno 1980



Correva l’anno 1996

Il 10 febbraio 1996 si scriveva un capitolo
importantissimo nella storia dell’informatica, e
dell’intelligenza artificiale: per la prima volta una
macchina batteva a scacchi un giocatore umano - e non
un giocatore qualsiasi, ma l’allora campione mondiale
Garry Kasparov. Il match si tenne nelle condizioni
tipiche di un torneo di scacchi, in particolare con limiti
di tempo ben precisi per eseguire la propria mossa.



Correva l’anno 1996



Pochi giorni fa



Allieva da istruire



Parola di Bill Gates

Nessun governo al mondo è davvero pronto all’impatto
dell’intelligenza artificiale sulla società.



Mente umana versus IA



Buon lavoro a tutti


